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Znajdz taki sam zamek
jak na przyktadowym rysunku i pokoloruj go.
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Pokoloruj zwierzatko, ktére czarodziejka Alicja
zabierze dzis na spacer.
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Poméz duchowi rycerza dopasowaé klucze
do wszystkich ktodek.
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C Doprowadz krasnoludka do skarbu.
.




Pokoloruj tylko takie kwiatki
jak na naklejce.




Narysuj na szatach czarodziejek wzory z ich czapek.




Rozwiaz rebusy, a dowiesz sie, co smok Teofil
trzyma w kufrach.
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Pomoz czarodziejowi znalezé
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bota z nalepki i pokoloru
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Potacz punkty, a dowiesz sie, co wyczarowat czarodziej.




‘(Znﬂdi 10 szczegotow, ktorymi roznig sie obraD




