O n Przyklej dgb w dolnym prawym rogu planszy, a chlopca — w gérnym lewym rogu
: planszy. Przyklej plot na kétku, a strumien na kwadracie.

B Poprowadz chlopca do debu, gdzie ukryty jest skarb, w taki sposéb, aby omingé
przeszkody - plot i strumien. Koloruj kratki na trasie wyprawy.

* ~ B Na pustej planszy odwzoruj za pomoca strzatek lub pokolorowanych kratek,
jak wygladala twoja trasa. Porownaj swojg trase z trasa kolezanki lub kolegi.
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